Per la mia consegna finale ho deciso preparare il progetto della Workshop 1M , praticamente è il progetto dell’organizzazione dello spazio pubblico. E’ una piazza con una struttura leggera - una pensilina  fatta in legno….vorrei fare le varie famiglie che dopo potrei unire in progetto intanto ho iniziato studiare una famiglia più semplice  quella della pavimentazione anche se avrei dovuto farla per l’ultima. Anche se ho fatto una famiglia banale ho delle cose che non mi sono chiare…
Allora utilizzando la famiglia “ Metric Curtain Panel Patern Based” ho creato un componente - mattone che utilizzerò nella pavimentazione ….
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Come si vede ho creato dei parametri DI ISTANZA  :altezza, lunghezza e larghezza, visibilità e materiale . Però i parametri altezza e  visibilità  riesco a gestire  che poi di seguito faccio vedere  invece lunghezza e larghezza No… credo perche il mio mattone legato ai punti che sono legati alla “griglia”  come si vede dalla prima immagine… C’è qualche modo di sbloccare questo vincolo  e utilizzare poi questi parametri che a me sarebbero utili se potrò gestire quando faccio la pavimentazione della piazza???????????????????
Poi creato una parte della pavimentazione 7m x 7m utilizzando la famiglia “metric mass”  e là ho caricato la mia famiglia “mattone”.

Si come i mattoni laterali agganciandosi alla griglia della forma ( la griglia ho fatto di dimensioni del mattone 30x15) non vengono interi … li posso o cancellare oppure farli  invisibile perche mi potrebbero servire  e proprio qui mi sarebbero utili i parametri di lunghezza e larghezza!!!!( spero che si possa fare qualcosa!) Percio duplico la famiglia cosi ho 2 famiglie una visibile a l’altra invisibile…
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Posso  utilizzare il parametro dell’altezza  magari a qualcuno potrebbe servire per fare un muro a mattoni delle varie spessori….
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A questo punto vorrei sapere come posso utilizzare il parametro della materiale, ho provato cambiare non si vedono i cambiamenti  e se io volessi applicare una texture che non è presente nella libreria del programma come si importa e in quale formato????
 Una altra domanda….. se io carico poi questo blocco della pavimentazione in progetto … lì non posso piu  cambiare i parametri e sempre devo tornare alla famiglia base , fare le modifiche e poi aggiornare il progetto. È vero?
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